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Mekanik Kale

Yavuz DEMIRKIRAN



Prenses Ada, yesil bir tepenin uzerindeki bir kalede yasiyordu.
Defteri ve kalemiyle kalenin kivrimli koridorlarini kesfetmeyi
cok severdi. Bir sabah, bir duvar halisinin arkasinda gizlenmis
piring bir panel buldu. Uzerinde kollar ve kadranlar vards,
hepsi toz icindeydi. 'Bu ne ise yariyor acaba?' diye merak etti
ve kucuk bir kolu ¢ekti. Kalenin derinliklerinde bir sey gurledi.
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Zemin sarsildi. Ada pencereden, kalenin altindan dev metal
bacaklarin acildigini gordi. Gicirdayip takirdayan bu bacaklar
dev orumcek bacaklar gibiydi. Kale yukseldi ve sallana sallana
bir adim atti. 'Anne!' diye seslendi Ada. Kralice Meridian
telasla iceri girdi, orguli gumus telli saglar ugusuyordu. 'Eski
kumandalar,' dedi. 'Hala calistiklarini unutmusum.'
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Kalenin muhendisi Yash Cark kosarak geldi. Kel kafas1 parhyor,

yuvarlak gozlukleri yamuk duruyordu. 'Kale yuruyor!' diye
bagirdi. 'Yuz yildir bunu yapmamisti.' Ada'nin mekanik faresi
Pip ciyaklayip koluna tirmandi. Pirin¢ dislileri vizildada,
kehribar gozleri parladi. 'Onu durdurmaliy1z,' dedi Ada,
defterini acarak.




Ama kale yurumeye devam etti. Tepelerin Gizerinden agir
adimlarla gecti ve Ada kralligin arkalarinda kiigulduginu
gordu. Kralice Meridian pirin¢ anahtar kolyesini tuttu ve
'Buytk degisiklikler dikkatli planlama gerektirir, Ada. Bunun
nasil ¢calistigini ogrenmeliyiz,' dedi. Ada basini salladi ve her
kolu bir sema halinde c¢izdi. Yash Cark her birini gosterdi. 'Bu
kol bacaklan kaldirr,' dedi. 'Su ise yon verir.'
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Kale komsu bir kralliga dogru yol aldi. Asagida Ada minik evler
ve yesil tarlalar gordi. Pip bir bacaktan asagi kostu ve uyari
dolu bir ciyaklama yapti. 'O koye ¢ok yakiniz!' diye bagirdi
Ada. Kollari inceledi, sonra birini usulca ¢ekti. Kale dikkatlice
sola bir adim atti. 'Guzel,' dedi Yasli Cark. 'Ama hareket
etmeden oOnce iki kez kontrol et.’
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Ada defterinde her adimi planladi. Yolu ¢izdi, kaginilmasi
gereken tarlalari ve evleri isaretledi. 'Higbir seyi ezmeden eve
gitmeliyiz,' dedi Pip'e. Mekanik fare basini sallad1 ve kirmizi
kurdeleleri dalgalanarak onden kostu. Yol agik oldugunda

ciyakladi. Ada kollar tek tek, yavasca cekti. Kale dikkatli bir
dev gibi hareket etti.



Kralice Meridian gururla izliyordu. 'lyi gidiyorsun, Ada,' dedi.
'Ama unutma, sogukkanlilik en az iyi bir plan kadar onemlidir."
Ada derin bir nefes aldi. Yash Cark'in ogrettigi gibi her kolu iki
kez kontrol etti. Kale bir nehrin uizerinden ve bir ahirin
etrafindan adim atti. 'Her seferinde bir adim,' diye fisildad:
Ada kendi kendine.



Sonra gucli bir rizgar esti. Kale sallandi! Ada'nin defteri
ucustu ve neredeyse dengesini kaybediyordu. Pip korkuyla
ciyakladi. 'Tutunun!' diye bagird: Yash Cark. Ada ana kolu
yakalayip geri ¢cekti. Kale dengelendi. 'Kil pay1 kurtulduk,'
dedi. 'Artik daha da dikkatli olmaliy1z.' Daha genis donusler
iceren yeni bir plan ¢izdi.



Gunes batmaya basladi. Ada'nin kollar kollar1 gekmekten
yorulmustu ama durmadi. Evini dusunup devam etti. Yash Cark
ona bir fincan ¢ay getirdi. 'Harika bir is ¢ikariyorsun,' dedi.
‘Sadece birka¢ adim kaldi.' Pip iki tepenin arasinda guvenli bir
yol buldu. Ada kaleyi oradan gecirdi, ela gozleri kollara
odaklanmista.




Sonunda Ada kendi kralliginin tepelerini gordii. Ama kale hala
evden uzaktaydi. Son yaklasmay planladi. '‘Kraliyet
bahcgelerinden kaginmaliyiz,' dedi Pip'e. Fare onden kesfe cikti
ve acik bir yol buldu. Ada kollar1 dikkatle cekti ve kale cicek
tarhlarinin yanindan parmak uclarinda gecti. Kralice Meridian
gulumsedi. 'Neredeyse geldik,' dedi.
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Aniden kalenin bacagi camurlu bir hendege saplandi. Ada kolu
cekmeyi denedi ama hicbir sey olmadai. 'Zorlama,' dedi Yash
Cark. 'Onu nazikce sallamaliy1z.' Ada bir an dusundu. Sonra bir
fikri oldu. Bacagi kipirdatmak i¢in baska bir kolu cekti.

Yavasca bacak kurtuldu. 'Yasasin!' diye sevindi Pip, dislileri
vizildayarak.




Kale kurtulunca Ada onu son birka¢ adim boyunca yonlendirdi.
Dev bacaklar kalenin altina katlandi ve kale yumusak bir
gumburtuyle tepesine yerlesti. Krallik guvendeydi, komsu
krallik da oyle. Ada defterini kapatti1 ve derin bir oh cekti.
'‘Basardik,' dedi. Kralice Meridian ona simsiki sarildi.
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Ertesi giun Ada ve Yashh Cark kollar yagladi ve her disliyi
kontrol etti. 'Kumandalar iyi 6grenmissin,' dedi. 'Ama daha da
onemlisi, plan yapmay1 ogrendin.' Ada defterine yazdi: 'Buytik
degisiklikler dikkatli planlama ve sogukkanlilik gerektirir.'
Bunu annesine gosterdi, o da basini salladi. '‘Bu hepimiz i¢in
bir ders,' dedi Kralice Meridian.
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O gunden sonra Ada, kalenin yuruyus yollarinin bir haritasini
tuttu. Her hafta kollarla pratik yapti. Bazen kaleyi kralligin
cevresinde kisa bir yuruyuse c¢ikardi, her adimi hep
planlayarak. Pip omzunda oturur, yonleri ciyaklayarak
gosterirdi. Kale, maceralara ¢ikabilen ama her zaman guvenle
geri donen mutlu bir yuva oldu.
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Gunesli bir 6gleden sonra Ada defteriyle kale duvarinda
oturdu. Kalenin dev bacaklari tizerinde yurudugi bir resim
¢izdi. 'Bir dahaki sefere nereye gitmeliyiz?' diye sordu Pip'e.
Mekanik fare ciyakladi ve minik burnunu tepelere dogru
gosterdi. Ada giildii. 'Her seyin bir zamani var,' dedi. 'Once
planlayacagiz.'
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Boylece Prenses Ada, sabriniz ve bir planiniz oldugu siirece bir
kalenin bile hareket edebilecegini ogrendi. Defterini hep
yaninda tuttu, bir sonraki maceraya hazirdi. Kale tepesinde
duruyordu, metal bacaklar katlanmis, bekliyordu. Ama Ada
biliyordu ki sogukkanlilik ve dikkatli adimlarla her sey
miumkindi. Ev her zaman bulunmaya degerdi.
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