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Yuzen Merdiven

Yavuz DEMIRKIRAN



Her dolunayda, koy meydaninin uzerinde puruzsuz beyaz
taslardan yiizen bir merdiven belirir. iki kabarik topuz yapilmis
kivircik siyah sach, merakli dokuz yasindaki Sophie butun ay
bu geceyi bekler. Hardal sarisi yagmurlugu ay 1siginda parlar;
kirmiz1 kanvas botlaryla parke taslarinin uzerinde durur.
Boynundaki ipe baglh kiiciik pirin¢ pusulaya dokunup
gulumser. Bu gece tirmanacak.
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Merdiven basamak basamak yildizli goge yukselir; her tas
yumusak ve beyaz parlar. Sophie derin bir nefes alip ilk
basamaga adim atar. Botlarinin altinda serin ve saglam
hissettirir, sanki dost bir el onu yukar: kaldiriyor gibidir.

Yukseldikce yukselir, kehribar rengi gozleri hayretle kocaman
acilir. Asagida koyun c¢atilart minik oyuncaklar gibi gorunir.
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Ik merdivenin tepesinde Sophie, yiizen bir adaya acilan bir
sahanlik bulur. Orada her renkten cicek acar, gumus yaprakh
agaclar esintide sallanir. Kivrilmis sarmasiklardan yapilmis bir
tabelada soyle yazar: Gokyuzu Bahceleri'ne Hos Geldiniz.
Sophie'nin kalbi heyecanla hizla carpar. Hayatinda bu kadar
guzel bir sey gormemistir.



S

Sonraki adada Sophie, Marrow adinda uzun boylu bir gokyuzu
bahcivaniyla tanisir. Marrow'un soluk adacayi yesili teni ve
mavi kurdeleli genis hasir sapkasinin altinda arkaya baglanmis
uzun gumus saclari vardir. '‘Sen koyden gelen kiz olmalisin,’
der Marrow sakin bir gulimsemeyle. 'Merdiven seni sag salim
getirdi. Her sahanlhk farkl bir adaya acilir, ama adimlarina
dikkat etmelisin.’



Marrow, Sophie'ye merdivenlerin nasil ¢alistigini gosterir.
‘Taslar dengeye ve harekete tepki verir,' diye aciklar Marrow,
uzun ince parmaklariyla isaret ederek. 'Acele edersen
sallanirlar. Sakinsen sabit kalirlar.' Sophie hafifce adim atmay1
dener, bir ayagini digerinin ardina koyar. Dans eder gibi
hissettirir. 'Sanirim anladim,' der ve Marrow gururla basini
sallar.



Tam o sirada Pip adinda kuiguk bir gokyuzu bahgivani cocugu
ziplayarak gelir. Pip'in kisa, tutam tutam gumus saclari, minik
altin beneklerden cilleri ve bir elinde kucuk bir sulama kabi
vardir. 'Denge oyunu oynamak ister misin?' diye sorar Pip
siritarak. 'Basamaklar birlikte deneyebiliriz!' Sophie guler ve
kabul eder. Tastan tasa ziplarlar, her birinin nasil hareket
ettigini ogrenirler.



Ama birdenbire gokyuzunde yuksek bir gicirt:1 yankilanir.
Birkac beyaz tas birbirinden uzaklasir, iki ada arasinda genis
bir bosluk birakir. Sophie, Marrow ve Pip'ten uzakta kucuk bir
sahanhikta mahsur kalir. Kalbi hizla carpar. 'Endiselenme!" diye
seslenir Pip. 'Bunu birlikte ¢ozecegiz!' Sophie derin bir nefes
alir ve Marrow'un sakin kalma konusunda soylediklerini
hatirlar.




Marrow boslugun otesinden seslenir: 'Sophie, dikkatle dinle!
Merdivenin yeniden baglanmasi i¢in denge ve hareket gerekir.
Hareket etmeden once plan yapmalisin.' Sophie suruklenen
taslara bakar. Uykulu bulutlar gibi yavasca yuzerler.
Ritimlerini inceler, nasil sallandiklarini izler. Pirin¢ pusulasi
ipinde hafifge sallanir. Dusunur, sonra biraz daha dusunur.
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Pip, boslugun otesine orulmis sarmasiklardan yapilmis bir
halat atar. 'Tutun!' diye bagirir Pip. Sophie halat1 yakalar, ama
halat onu karsiya ¢ekmek icin ¢cok kisadir. 'Taslar
yaklastirmamiz gerek,' der Marrow. 'Sophie, taslarla birlikte
hareket etmelisin, onlara karsi degil. Desenlerini bul.' Sophie
suruklenen basamaklar izler ve yavas bir ritim gormeye

baslar.



Sophie taslarin yavas bir daire ¢izerek surtuklendigini fark
eder. Ziplama zamanlamasini dogru ayarlarsa birinden
digerine atlayabilir. Ama bu risklidir. Annesinin sozlerini
hatirlar: 'Sabir ve planlama, zor yolculuklarn mumkun kilar.'
Gozlerini kapatir ve her tasin sallanmasi arasindaki saniyeleri
sayar. Bir, iki, u¢... Gozlerini acar, hazirdir.
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Marrow ve Pip diger taraftan ona yol gosterir. 'Tasin sana
gelmesini bekle!' diye seslenir Marrow. Sophie bekler, kirmizi
botlar: saglam basar. En yakin tas yaklasinca ziplar. Ayaklari
beyaz ylizeye saglamca konar. Dengede durur, kollarini agar ve
tas altinda sabitlenir. Bir adim daha yaklasti!
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Gokyuzu bahcivanlarinin en yaslhisi Gran Fennel, ahsap
bastonuyla gelir. Uzun lavanta rengi bir sal ve yuvarlak
gozlukler takar. 'Ah, ¢ocuk,' der, sesi yumusaktir. 'Eski kurallar
der ki merdiven sarsilmaz bir kalbe tepki verir. Yolunu planla,
sonra sabirla hareket et.' Sophie basini sallar. Kalan boslugu
inceler ve ziplamalarini dikkatle, tek tek planlar.
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Gran Fennel'in 6guduyle Sophie eksik baglantilar: yeniden
kurar. Tastan tasa atlar, dengede durur ve merdivenin ritmiyle
hareket eder. Her inisinde tas yumusak bir tik sesiyle yerine
oturur. Kisa sure sonra bogluk kapanir ve merdiven yeniden
biutin olur. Marrow ve Pip sevingle bagirir. Sophie siritir,
aralikl disleriyle genis bir gulumseme yayilir.
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Adaya donduklerinde gokyuzu bahc¢ivanlar kucguk bir parti
verir. Ay uzumlu cay ve minik yildiz seklinde kurabiyeler ikram
ederler. Pip, Sophie'ye ylizen bir gicegdi nasil sulayacagini
gosterir. Marrow ona tesekkur hediyesi olarak puruzsuz beyaz
bir cakil tasi verir. 'Sarsilmaz bir kalbin var,' der Marrow.
Sophie pirin¢ pusulasina sarilir ve basardiklariyla gurur duyar.
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‘

Dolunay solmaya baslayinca merdiven Sophie'yi usulca koy
meydanina indirir. Yukaridan izleyen Marrow, Pip ve Gran
Fennel'e el sallar. Kirmizi botlar parke taslarina deger ve

mutlulukla esner. Macera bitmistir, ama yuzen merdiveni ve
gokylzinde edindigi dostlar1 asla unutmayacaktir.
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Sophie solan yildizlarin altinda eve yurur, beyaz cakil tas:
cebinde sicaciktir. Sabr ve planlamayi, bunlarin yolunu
bulmasina nasil yardim ettigini diistinir. 'Zor yolculuklar
mumkundur,' diye fisildar, 'yeter ki adim adim gidesin.' Ve her
dolunayda gokyuzune bakar ve gulumser, merdivenin onu
bekledigini bilir.
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